
 

チーム名 チーム佐大2 

アプリ名 コミュニエンスストア 

アプリ概要 【コミュニケーションを促進し、自分のコミュニティづくりをより便利に】 

がコンセプトのアプリケーション。名前の由来はそのまま“コミュニケーション”、“コミュニティ”、“コンビニエン

ス(便利)に”ということで“コミュニエンスストア”。 

具体的な機能は以下 

1. 団体ごとにルームを作り、各ルームで自己紹介カードを管理できる 

2. ルームごとに自己紹介カードのフォームを作成することができる 

3. 各ルーム内で自己紹介カードを使ったちょっとしたイベントを開催することができる 

4. 知り合った人と自己紹介カードを交換し、管理することができる 

5. 個人が自分のデフォルトの自己紹介カードを持つことができ、自己紹介カードのフォーム作成することなくルームを

作ることができる 

アプリ画面 ※こちらの画像はプロトタイプのものになりますので、コンテスト当日は画面が違うことが予想されます。 



 

コンテストへの

意気込み 

このアプリケーションはこのチャレキャラのようなイベントにせっかく参加したのに、なかなか自分のコミュニティが広

がりにくいことに憤りを感じ、どのような人が参加しているかの把握と、コンタクトをとるための閾を下げることを目標

に作成を決意しました。SNSのような開かれた空間でコンタクトを取るのはどうしても気が引ける。そんな人でもこのア

プリケーション上ではそのルーム内の人は同じ集団に属している人であるという事実が背中を押してくれて、コンタクト

を取りやすくしてくれるはずです。このアプリケーションを通して、自分にとって有益なコミュニティを構成できるよう

になることを願っています。 

7月ごろから開発を始めたばかりの素人集団ですが、各自で調べながら、時に協力して教え合いながらなんとか開発を続

けてきました。まだまだ発展途上のチームですので、今後ともよろしくお願いします。 

今回のアプリケーションはメンター面談の際にアイディアを非常にほめていただきました。発表当日にどのような完成度

になっているか分かりませんが、せっかくほめていただいたアイディアなので形になっていることを祈っています。 

開発始めたての素人集団ということで、Gitの使い方にもなれず、技術力もバラバラだったため、そこをなるべくそろえ

るところから始まりました。そのため、本アプリケーションの開発に取り掛かるまでの道のりが長く、この応募書を書い

ている時ですらコンテスト当日に完成しているか非常に不安な状態です。 

まだまだ力不足な開発チームですが、精一杯努力して開発したのでよろしくお願いします。 

 


