
 

チーム名 緑茶 

アプリ名 満点管理くん 

アプリ概要  このアプリは、学校の先生と生徒の間で宿題の管理を容易にし、さらにモチベーションをアップさせるアプリです。メ

インターゲットは、小学校・中学校・高校の初等中等教育を受けている生徒です。学校というと、宿題は生徒とは切って

も切り離せない関係であり、宿題として何が出されていたかということや、宿題をやるのが面倒くさいという気持ちはあ

るあるだと思います。このアプリは「先生が宿題を登録して生徒がそれを確認することができる」「生徒が出された宿題

を提出することができる」「先生が提出された宿題を採点することができる」という機能によって宿題の管理を容易に

し、「採点で得られたポイントを元にクラス内でのランキングが作成される」という機能によって宿題のモチベーション

をアップさせることができます。 

 このアプリの競合アプリはGoogle Classroomというアプリで、Google Classroomと違う点は、宿題を確認して提出でき

るという機能だけでなく、ランキングによってモチベーションもアップさせることができるという点です。 



アプリ画面 

 
 

 

 

 

 

 

コンテストへの

意気込み 

チャレキャラには今年初めて参加し、最初は右も左も分からない状況でした。アプリ開発に関しては、自分の中では今

回が一番大きな規模のものであり、どのようにして開発を進めたらいいのかもよく分かっていませんでした。プログラム

に関しては、今回始めてフレームワークを使ってプログラムを作成しました。フレームワークとはどんなもので、どうい

う風に使うのかということを理解するのに苦労しましたが、結果的にはある程度形にできたのではないかと感じていま

す。このアプリによって、「宿題の管理を容易に」「宿題のモチベーションアップ」という二つの目的が達成されたら嬉

しく思います。 

 


